Regulamin Szkolnego Konkursu Informatycznego ,,Gra o Swietach Bozego

Narodzenia w jezyku Scratch”.
1. Organizator: nauczyciele informatyki SP nr 4 w Andrychowie
2. Adresat konkursu: uczniowie klas VI- VIII Szkoty Podstawowej nr 4 w Andrychowie
3. Cele konkursu
Poznawanie zwyczajow, obrzedow i tradyciji Swiat Bozego Narodzenia.
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem programowania Scratch.
Rozwijanie wlasnych zdolnosci i zainteresowan.
Dostarczenie uczniom satysfakcji z sukcesu.
Stworzenie uczniom mozliwos$ci wspotzawodnictwa i1 prezentacji dokonan informatycznych.
4. Warunki uczestnictwa

Przedmiotem konkursu jest wykonanie wlasnej pracy/gry w jezyku programowania Scratch
(moze to by¢ np. labirynt, puzzle, Escape Room lub zupeiie inny, oryginalny projekt).
Przygotowana gra ma by¢ dla jednego gracza, ze sterowaniem z klawiatury, np. ze zbieraniem

punktow. Gra powinna mie¢ 3 poziomy.
Prace uczniowie przygotowuja samodzielnie w programie Scratch.

Materialy wykorzystane w pracy moga pochodzi¢ z biblioteki dostepnej w programie lub

zosta¢ wykonane wlasnorecznie w Scratchu.



Gra nie moze zachowac¢ skryptow cudzego autorstwa, pobranych z Internetu.

Termin przestania prac (linkéw do gier) do nauczycieli informatyki do dnia 6 grudnia 2021r.
5. Zasady oceniania

Zgodno$¢ z tematem.

Plynnos¢ programu (nie zacina si¢, dziata poprawnie).

Wstep do gry ( instrukcja, zasada dziatania, itp.)

Pomystowos¢ 1 oryginalnos¢.

Ogolna estetyka.

Umiejetnosci programistyczne (m. in.: uzyte bloki, roznorodno$¢ wykorzystanych blokow,
zastosowane rozwigzania, tad, zakonczenia skryptow, usunigcie niewykorzystanych lub

roztaczonych blokow).
Sposoéb zakonczenia.
6. Zakonczenie konkursu

Komisja konkursowa ocenia prace. Nagroda za udziat w tym konkursie bedzie dodatkowa
ocena z informatyki oraz pozytywna uwaga za zaangazowanie si¢ w zycie szkoty. Dodatkowo

za najciekawsza, najbardziej oryginalng prace zostanie wr¢czona rzeczowa nagroda.
Rozstrzygnigcie konkursu nastapi do 9.12.2021 r.
Zachgcamy do udziatu w konkursie!

Nauczyciele informatyki



